Pasjans

Zasady gry:
Wszystkie niebieskie karty
sq utozone tam, gdzie
powinny by¢. Do karty
odwrdconej trzeba
doktadnie dopasowa¢
wtasciwg czeS¢é mapy (karte
Zielonq) i nie szukaé

punktow na pozostatych
dwoch

Start jest oznaczonyAmeTa@Trzeba dotrzeé do zaznaczonych punktéw kontrolnych ()i kredka
przy choragiewce przepisa¢ w pierwszq wolng kratke karty startowej kod z chorqgiewki i numer
punktu z mapy (w dowolnej kolejnosci). Do potwierdzenia 10 takich miejsc.

Przy punkcie 8 czeka na Was zadanie - jaki jest tytut tablicy, stojacej najblizej tego punktu?
Odpowiedz napiszcie na odwrocie karty startowej.

Na powrét do mety macie 100 minut ( i 25 minut dopuszczalnego spoznienia) od momentu startu.




